Implicacion (Por que)

Representacion (Qué)

Accion y expresion (Como)

Autenticidad y
relevancia

Colaboraciony
comunidad

Auto-regulaciony
autonomia

Percepcién

Lenguaje y
simbolos

Conexiony
comprension

Actividad fisica

Expresiony
comunicacion

Funcién ejecutiva

ABP

Proyectos personales

Aprendizaje
cooperativo y
colaborativo

Autoevaluacion y
evaluacion entre
iguales

Visualizacién grafica

Simulaciones

Demostraciones
interactivas

Storytelling

Actividades

“unplugged” sobre Tec

elA

Generacién de
artefactos digitales

Evaluacion auténtica

Facilitacion individual

Documentacion de
proyectos

Inspirado en CAST (2024) y Song, Y., Weisberg, L. R., Zhang, S., Tian, X., Boyer, K. E., & Israel, M. (2024). A framework for inclusive Al learning
design for diverse learners. Computers and Education: Artificial Intelligence, 6, 100212.
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